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PARE R ELABORAGAO DR BNCC — MATEMATICA ..

partiu-se da pergunta norteadora:

- O que consideramos necessario que todas criangas e
jovens brasileiros aprendam em nossas escolas?

Dito de outro modo...

- Do que nao podemos abrir mao no processo de ensino e de
aprendizagem para a formacao de todas as criangas e

jovens, independentemente de classe social e do lugar
onde moram?




Quais os fundamentos do Componente que devem ser
assegurados no Curriculo, independente da abordagem
pedagdgica e metodoldgica adotada?

1. O desenvolvimento integral
2. O letramento matematico
3. A progressao

4. A contextualizacao da aprendizagem
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1. O desenvolvimento integral

Competéncias gerais e Resolucao de problemas

v Competéncia 2: Pensamento cientifico, critico e criativo

- Exploracao de ideias, conexdes, criacao de processos, formulacao de perguntas,
interpretacao de dados, l6gica e raciocinio, desenvolvimento de hipéteses, sintese.

v" Competéncia 4: Comunicacao
- Escuta, expressao, discussao

v Competéncia 6: Trabalho e projeto de vida
- Determinacao, esforco, perseveranca

v' Competéncia 7: Argumentacao
- Afirmacao argumentativa, inferéncias, confronto de pontos de vista.

v Competéncia 8: Autoestima, autoconfianca, equilibrio emocional.
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2. Letramento matematico

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o
desenvolvimento do letramento matematico, definido
como as competéncias e habilidades de raciocinar,
representar, comunicar e argumentar matematicamente
de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a
formulacao e a resolugcao de problemas em uma
variedade de contextos, utilizando conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.
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Os processos matematicos de resolucao de problemas, de
investigacao, de desenvolvimento de projetos e da modelagem
podem ser citados como formas privilegiadas da atividade
matematica, motivo pelo qual sao, ao mesmo tempo, objeto e
estratégia para a aprendizagem ao longo de todo o Ensino
Fundamental.

Esses processos de aprendizagem sao potencialmente ricos para o
desenvolvimento de competéncias fundamentais para o letramento
matematico  (raciocinio, representacao, = comunicagao e
argumentacao) e para o desenvolvimento do pensamento
computacional.
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3. Progressao

E importante assegurar a progressdo de um ano para o outro de modo que os alunos possam ir

construindo as habilidades aumentando o nivel de complexidade de uma ano para o outro.

Exemplo:

O trabalho com porcentagem: (Estratégias pessoais, calculo mental, calculadora)

- 52 ano: Calculo de porcentagens por estratégias pessoais: 10%, 25%, 50%, 75% e 100%
Associando-as as fracdes correspondentes.

- 62 ano: Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens com base na ideia de
proporcionalidade.

- 72 ano: Resolver e elaborar problemas que envolvam acréscimos e decrescimos simples.

- 82 ano: Resolver e elaborar problemas que envolvam fatores de aumento e de reducao. (lucro
ou prejuizo)

- 92 ano: Resolver e elaborar problemas que envolvam calculo de percentuais sucessivos; juros
compostos; taxas percentuais preferencialmente com uso de calculadora; educacao financeira.
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4. Contextualizacao das aprendizagens

Os contextos da vida diaria (Ex. Contextos regionais, da vida do aluno, tabelas, textos, jornais,
situacdes reais)

Os contextos das outras disciplinas (Ex. Geografia e Educacao Fisica)

Os contextos de varias unidades tematicas dentro da prépria matematica (Ex. Grandezas e
medidas para introduzir o conceito de fracao)

O uso de jogos e calculadora, por exemplo, para contextualizar situacdes dentro da prépria
matematica.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto
das necessidades e preocupacodes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histdéricos, e € uma ciéncia viva, que
contribuli para solucionar problemas cientificos e
tecnoldégicos e para alicer¢car descobertas e construcgoes,
inclusive com impactos no mundo do trabalho.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2. Desenvolver o raciocinio 1légico, o espirito de
investigag¢ao e a capacidade de produzir argumentos
convincentes recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar no mundo.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

3. Compreender as relagdes entre conceitos e

rocedimentos dos diferentes campos da Matematica
EAritmética, Algebra, Geometria, Estatistica,
robabilidade) e de outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a auto estima e a perseveranca na
busca de solugoes.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4. Fazer observagoes sistematicas de aspectos
quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
soclals e culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informac¢oes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais disponiveils, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais,
de outras areas do conhecimento, validando
estratégias e resultados.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

6. Enfrentar situagdes-problema em maultiplos contextos,
incluindo-se situagdées 1maginadas, nao diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, e
expressar suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens: graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever algoritmos
como fluxogramas, e dados.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem
sobretudo, questdées de urgéncia social, com base em
principios éticos, democraticos, sustentavels e
solidarios, valorizando a diversidade de opinidoes de
individuos e de grupos sociails, sem preconceiltos de
qualquer natureza.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa,
trabalhando coletivamente no planejamento e no
desenvolvimento de pesquisas para responder a
questionamentos e na busca de solugoes para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais
ou nao na discussao de uma determinada questao,
respelitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.




UNIDADES TEMATICAS

Nessa diregao, a BNCC propde cinco unidades
tematicas, correlacionadas, que orientam a
formulacao de habilidades a serem desenvolvidas
ao longo do Ensino Fundamental.




Grandezas e

Algebra medidas

BNCC

Probabilidade :
Geometria

e estatistica




(EFOSMAQ7Y) Resolver e elaborar problemas de
adicao e subtracao com numeros naturals e com
numeros racionais, cuja representacao decimal seja
finita, utilizando estratégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e algoritmos.




A PRINCIPAIS MUDANGAS NA AREA DE
MATEMATICA - BNCC




1. Reorganizacao de conteudos

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, além das unidades Numeros,
Geometria e Grandezas e Medidas, aparecem duas novas: Algebra e
Probabilidade e Estatistica. Antes, os contetudos relacionados a essas
unidades s6 apareciam nos anos finais do segmento. Nao se trata de um
*adiantamento” do conteudo, mas de trabalhar desde o inicio do Fundamental
um modo de pensar que sera utilizado mais tarde, quando contetidos como
Equacoes — tipico da algebra - ou calculos de probabilidade entrarem em

CETlA.




2. Mais reflexao, menos memorizacao

Os verbos selecionados para descrever objetivos e habilidades ja dao mostras
do que mudou. Nos PCNs, era comum encontrar palavras como “reconhecer”,
“identificar” e “utilizar” (para o trabalho com ferramentas e procedimentos de
calculo). Na Base, elas deram lugar a acoes como “interpretar”, “classificar”,
“comparar’ e “resolver”. O novo texto deixa mais claro o proposito de levar o
aluno a pensar a partir das informacoes recebidas, de analisa-las e de

I'ESPDl'lﬂj.EI' COIM uma postura ativa.




3. Progressao que favorece a aprendizagem

Outra mudanca importante € a forma como os objetos de conhecimento sao
tratados a cada ano. Houve a preocupacao de tornar a progressao a mais
natural possivel, levando em conta a complexidade dos temas (do mais simples
a0 mais complexo), as possiveis conexoes entre conceitos matematicos e o
tempo de aprendizagem do aluno. Ha, ainda, a ideia de que um conceito pode
levar mais de um ano para ser aprendido. Assim, um mesmo conteudo aparece
em diversos anos, mas as expectativas de aprendizagem aumentam a cada
nova etapa, bem como as habilidades que se espera desenvolver a partir do

conhecimento construido em sala de aula.




4. Vivéncia em pesquisa

A questao da pesquisa estruturada em etapas € algo a que a BNCC da énfase,
em especial no que diz respeito ao trabalho com procedimentos estatisticos. A
Base deixa evidente a necessidade de se aprender estatistica simulando
pesquisas e passando pelas etapas de investigacao e coleta, organizacao e
tratamento de dados, até chegar a um resultado que precisara ser
representado e comunicado ao publico de interesse. Alem disso, o texto
considera que experimentar a pesquisa € essencial na formacao do cidadao
critico, que 1€ e interpreta diariamente dados estatisticos nas mais diferentes

midias.




5.Tecnologia a servico da aprendizagem

A tecnologia é considerada um elemento importante em todas as areas do
conhecimento. E as tecnologias digitais, em especial, sao situadas como
importantes ferramentas na modelagem e resolucao de problemas
matematicos. A principal mudanca esta no reconhecimento de que elas nao
sao um elemento separado da Matematica. A Base reconhece que campos
COIMO a programacaoc e a robotica sao cada vez mais presentes no convivio
social e na vida profissional, e por isso busca aproxima-los da disciplina. Entre
os varios exemplos dessa tentativa esta o estudo de fluxogramas no Ensino
Fundamental 2, tanto na Geometria quanto em Numeros. E uma linguagem
nova, da qual professores terao que se apropriar, antes de inserir o tema em

aula.




6.Educacao financeira

O tema ganhou maior destaque, alem de um enfoque diferente. Sai a
matematica financeira pura e entra a preocupacao em formar cidadaos mais
capazes de tomar boas decisoes quando o assunto € dinheiro - tanto na vida
pessoal quanto no convivio social. Para isso, a Base propoe situacoes do
cotidiano do estudante como pano de fundo. E importante que o professor de
Matematica promova um estudo no contexto da educacao financeira tanto na
dimensao espacial (impactos das acoes e decisoes financeiras sobre um
contexto social especifico) como na dimensao temporal (como as decisoes

tomadas no presente podem afetar o futuro).




NA BNCC, MATEMATICA E NUMERO,
J0GO E LINGUAGEM




»Quantas vezes vocé nao ouviu de um aluno a
pergunta: para qué eu tenho que saber isso? A
BNCC convida o professor a olhar com cuidado
para essa pergunta e a elaborar novas respostas
para esse questionamento tao comum.




=Nao é raro que os alunos questionem a ndés, professores, o

motivo pelo qual tém que estudar alguns topicos de
Matematica. Quando o assunto € porcentagem, a resposta,
em geral, € 1mediata: basta citar inumeras situagoes
cotidianas em que esse calculo se faz presente e fica
justificada a abordagem no contexto escolar. Porém,
dependendo do conteudo, responder a essa pergunta
recorrente usando a mesma estratégia pode ser muito mais
dificil, se tentarmos, por exemplo, indicar a situacgao
cotidiana que exige a resolucdao de uma equacao de
segundo grau com a aplicacao da féormula de Bhaskara.




= Mas o tema exige cuidado: a pergunta normalmente € feita

por alunos desmotivados — no sentido literal, que nao veem
motivo para aprender — e desinteressados. E tornar um
assunto interessante tem mais a ver com trazer novos
significados para o conhecimento do que com a
possibilidade de mostrar suas aplica¢goes praticas.




Com a chegada da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), esses significados se tornam mais aparentes: o
que antes constava dos planos curriculares como equagao
quadratica € traduzido como a habilidade de
“compreender os processos de fatoracao de expressodes
algébricas, com base em suas relacdées com os produtos
notaveis, para resolver e elaborar problemas que possam
ser representados por equagoes polinomiais do 2° grau”.




=0 texto da habilidade foca na compreensao de que ha
formas de encontrar o valor de uma incdégnita partindo-se
das relagdes com outros conhecimentos prévios, usando-os
sempre que o valor buscado puder ser modelado por uma
equacao polinomial do 2° grau. Nota-se, com 1sso, que
saber usar a férmula de Bhaskara nao € tao significativo
quanto perceber que, ao longo da histdria, os matematicos
encontraram uma sequéncia repetida de passos que podia
resolver uma quantidade muito grande de problemas e
alnda ser representada simbolicamente por uma unica
expressao algébrica.




= A matematica, pelo viés da BNCC, nao é sé um manancial

de numeros, operacdes e formas geométricas: €, também,
um jogo, uma linguagem, uma forma de ver e modelar
realidades, uma estrutura de pensamento, um exercicio
criativo e um campo de desenvolvimento de multiplas
habilidades. Pode ser que nem sempre as aplicagoes sejam
praticas, mas certamente essa nova visao torna seus
conteudos muito mais interessantes.




=O texto introdutdério do eixo deixa claro que o
conhecimento matematico € essencial nao sé por sua
aplicabilidade, mas também por sua potencialidade na
formacao de um cidadao critico, autbnomo e ativo na
sociedade. Os jogos de estratégia, os desafios 16gicos e os
problemas que exigem solugdes nao tradicionals sao
exemplos de situagdoes que despertam as habilidades
matematicas para aléem dos contextos socials e de seus
usos, sem cair necessariamente no formalismo. O gosto
pelos desafios, se despertado, pode ser muito mais util, em
campos diversos, com beneficios incontaveis para a
sociedade como um todo.




MATERIAIS DE CONSULTAS:

= Cristiane Chica, gestora pedagoégica do Mathema, Fernando Barnabé, diretor da
Orez Educacao e Luciana Tenuta, consultora na area de formacao de professores
de Matematica — Ensino Fundamental e Médio/2018.

= Rodrigo Blanco é professor, formador, mentor e revisor do Time de Autores da
Revista Nova Escola/2018.

= Base Nacional Comum Curricular, 2017.




